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Grundsatze der

Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK)

Dieser Text ist durch den Beirat der USK in seiner Zusammensetzung
gem. 8 3 verabschiedet und von den in der USK beteiligten Verbande
der Computerspielwirtschaft sowie den Obersten Landesjugendbehdrden

der Lander gebilligt.

Giltig ab 01. Februar 2011
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.’ U S K Unterhaltungssoftware
. Selbstkontrolle
A. Aufgaben, Gremien und Verfahrensbeteiligte

8 1 Unterhaltungssoftware — Selbstkontrolle

(1) Die Verbande der Computerspielwirtschaft fihren im Wege der Selbstverwaltung
eine freiwillige Prufung der in der Bundesrepublik Deutschland fiir die
Veroffentlichung vorgesehenen Computer- und Videospiele durch. Die
Organisation der Prifung erfolgt durch die Unterhaltungssoftware —
Selbstkontrolle, im Folgenden USK genannt. Die Obersten
Landesjugendbehérden sind im Rahmen des 8§ 14 Jugendschutzgesetz (JuSchG)
fur die Freigabe und Kennzeichnung zustéandig. Durch die partnerschaftliche
Organisation innerhalb der staatlich regulierten Selbstkontrolle findet das
gesamtgesellschaftliche Interesse des Jugendmedienschutzes angemessene
Berucksichtigung.

(2) Die USK nimmt insbesondere folgende Aufgaben wahr:

1. die Vorbereitung der Freigabe und Kennzeichnung von Bildtragern im Sinne
der 88 12 und 14 JuSchG durch die Obersten Landesjugendbehdrden,

2. die Beratung von Anbietern in Bezug auf deren Mdglichkeit, Informations-,
Instruktions- und Lehrprogrammen als solche selbst zu kennzeichnen, wenn
die betreffenden Inhalte die Entwicklung und Erziehung von Kindern und
Jugendlichen offensichtlich nicht beeintrachtigen (8 14 Abs. 7 JuSchG),

3. die Beratung der Anbieter in Bezug auf das Prifverfahren,

4. die Mitwirkung an der Information und Meinungsbildung tber Computerspiele

und den deutschen Jugendmedienschutz.

(3) Die zur gesetzlichen Freigabe und Kennzeichnung erforderlichen Aktivitaten
werden in einem gemeinsamen Verfahren gemaf 8§ 14 Abs. 6 JuSchG durch die
USK und die von den Landern ernannten Standigen Vertreter der Obersten
Landesjugendbehdrden durchgefiihrt. Die jeweiligen Aufgaben und Pflichten der

Beteiligten ergeben sich, soweit sie nicht in diesen Grundsétzen festgeschrieben
3
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sind, aus der Vereinbarung zwischen den Obersten Landesjugendbehdrden und
den in der USK beteiligten Wirtschaftsverbanden.

(4) Diese Grundsatze werden durch den Beirat erlassen. Sie bedirfen, um Geltung
zu erlangen, der Bestatigung der Obersten Landesjugendbehdrden und der in der

USK beteiligten Wirtschaftsverbande.

§ 2 Richtlinien fir die Tatigkeit der USK

(1) Die USK erfillt ihnre Aufgaben innerhalb der bestehenden Rechtsordnung. Den
Schwerpunkt der Arbeit bildet dabei die besondere Beachtung des gesetzlichen
Jugendmedienschutzes.

(2) Durch die plurale Zusammensetzung der Prifausschisse soll ein mdglichst
breites Bewertungsspektrum fir die zu treffenden Entscheidungen erreicht
werden. Grundlage der Entscheidungen der USK soll die auf Fachwissen und
Urteilsvermdgen, Erfahrungen im Umgang mit Kindern und Jugendlichen,
Erkenntnissen der Entwicklungspsychologie und der Medienwirkungsforschung

beruhende Uberzeugung der Ausschussmitglieder sein.

(3) Die Prufentscheidungen sollen fur den Antragsteller transparent und
nachvollziehbar sein. Insbesondere sind die fur die Prifentscheidung relevanten

Kriterien zu dokumentieren und dem Antragsteller zu Ubermitteln.

(4) MaRRgeblich fur die Beurteilung ist die Wirkung des gesamten Spieles. Die
Prufung eines Spieles darf nicht unter Gesichtspunkten des Geschmacks oder

der personlichen Anschauung erfolgen.

(5) Die Entwicklung und fortlaufende Anpassung der in der Prifpraxis
anzuwendenden Kriterien ist Aufgabe des Beirats. Er beschliel3t mindestens alle

zwei Jahre Uber entsprechende Leitkriterien fur die Altersbewertung.

(6) Die Mitglieder des Beirats (8 3), die Sichter (8§ 6), die Mitglieder der
Prufausschisse (8 7) sowie die USK und deren Geschéftsfiihrung kénnen fur
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Handlungen in Ausibung der Aufgaben gemaf 8 1 Abs. 2 Nr. 1 und 2 und deren

Auswirkungen, ausgenommen bei Vorsatz, nicht haftbar gemacht werden.

8 3 Beirat

(1) Der Beirat ist zustandig fur:

1. den Erlass und die Anderung der Grundséatze gemaf § 1 Abs. 3,

die Ernennung der Jugendschutzsachverstandigen gemaf 8§ 5,
die Ernennung der Sichter gemaR § 6,

die Ernennung der oder des Vorsitzenden und von mindestens drei
Stellvertreterinnen oder Stellvertretern fur den Berufungsausschuss gemal3 8§
7 Abs. 3,

die Ernennung der oder des Vorsitzenden und von mindestens zwei
Stellvertreterinnen oder Stellvertretern fir den Appellationsausschuss geman
8 7 Abs. 4 Satz 3,

die Formulierung von Leitkriterien fur die Altersbewertung gemafi § 2 Abs. 5

und

die fachliche Beratung der USK im Hinblick auf die gesellschaftspolitische
Akzeptanz und Transparenz ihrer Tatigkeit.

(2) Dem Beirat gehoren folgende Mitglieder an:

1.

2.

zwei Vertreter von Verbanden der Computerspielwirtschatft,
zwei Vertreter der Obersten Landesjugendbehdrden,

ein Vertreter der Obersten Bundesjugendbehdrde,

zwei Vertreter von freien Tragern der Kinder- und Jugendhilfe,

ein Vertreter der Bundesprufstelle fur jugendgefahrdende Medien,
5
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6. zwei Vertreter der Kirchen und anderer Religionsgemeinschaften, die
Korperschaften des 6ffentlichen Rechts sind,

7. ein Vertreter der Medienpadagogik,

8. ein Vertreter der Jugendschutzsachverstandigen,

9. ein Vertreter der Kommission fir Jugendmedienschutz sowie
10. ein juristischer Sachverstandiger.

(3) Die Obersten Landesjugendbehdrden ernennen im Benehmen mit den in der
USK beteiligten Wirtschaftsverbanden die Mitglieder des Beirats auf Vorschlag
der in Abs. 4 genannten Behorden oder Organisationen. Die Ernennung erfolgt fur
die Dauer von drei Jahren. Fir jedes Mitglied ist mindestens eine Stellvertreterin

oder ein Stellvertreter zu ernennen. Eine Wiederernennung ist zulassig.

(4) Das Vorschlagsrecht nach Abs. 3 steht den nachstehenden Behérden oder

Organisationen zu:

1. im Falle von Abs. 2 Nr. 1 den in der USK beteiligten Verbanden der

Computerspielewirtschatft,
2. im Falle von Abs. 2 Nr. 2 den Obersten Landesjugendbehérden,
3. im Falle von Abs. 2 Nr. 3 der Obersten Bundesjugendbehorde,

4. im Falle von Abs. 2 Nr. 4 der Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und
Jugendschutz (BAJ), der Arbeitsgemeinschaft fir Kinder- und Jugendhilfe
(AGJ),

5. im Falle von Abs. 2 Nr. 5 der Obersten Bundesjugendbehorde,

6. im Falle von Abs. 2 Nr. 6 der Evangelischen Kirche in Deutschland, der

Deutschen Bischofskonferenz sowie dem Zentralrat der Juden in Deutschland,
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7. im Falle von Abs. 2 Nr. 7 der Gesellschaft fir Medienpadagogik und
Kommunikationskultur (GMK),

8. im Falle von Abs. 2 Nr. 8 den gemalf 8§ 5 ernannten
Jugendschutzsachverstandigen, die ihre Vertreterin oder ihren Vertreter durch

Wahl ermitteln,

9. im Falle von Abs. 2 Nr. 9 der Kommission fur Jugendmedienschutz (KJM)

sowie

10.im Falle von Abs. 2 Nr. 10 die Obersten Landesjugendbehdrden und die in der
USK beteiligten Verbande der Computerspielwirtschatft.

Reicht eine der in Satz 1 genannten Beht6rden oder Organisationen mehrere

Vorschlage ein, entscheidet das Los Uber die Beteiligung am Beirat.

(5) Der Beirat tagt mindestens einmal im Kalenderjahr. Er ist beschlussfahig, wenn
mindestens zwei Drittel seiner benannten Mitglieder an der Sitzung beteiligt sind.
Beschlisse des Beirats bedurfen nicht der Anwesenheit des erforderlichen
Quorums zur gleichen Zeit an einem Ort und kénnen auch unter Benutzung
elektronischer Ubermittlungswege herbeigefiihrt werden. Jedes Mitglied kann sein
Stimmrecht auf ein anderes Uibertragen, wobei die Ubertragung von mehr als
einem Stimmrecht auf ein anderes Beiratsmitglied ausgeschlossen ist. Der Beirat
trifft seine Entscheidungen mit einer Mehrheit von drei Vierteln der an der
Abstimmung teilnehmenden Mitglieder. Die Geschaftsfiihrung der USK sowie die
Standigen Vertreter der Obersten Landesjugendbehdrden kbnnen an den
Sitzungen des Beirates teilnehmen, sind jedoch nicht stimmberechtigt.

(6) Entscheidungen des Beirats, die fur die USK wirtschaftliche Auswirkung haben,

bedurfen der Zustimmung der in der USK beteiligten Verbande.

(7) Der Beirat kann fur die Durchfiihrung seiner Aufgaben Ausschisse bilden,

Arbeitsgruppen einrichten und externen Sachverstand hinzuziehen.
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(8) Der Beirat wahlt aus seiner Mitte eine Vorsitzende oder einen Vorsitzenden und
eine Stellvertreterin oder einen Stellvertreter. Die USK unterstiitzt den
Vorsitzenden bei der Erfullung seiner Aufgaben. Der Beirat gibt sich eine

Geschaftsordnung.

§ 4 Standige Vertreter

Zur Mitwirkung in allen Fragen des Jugendschutzes sowie zur Freigabe und
Kennzeichnung von Bildtragern bestellen die Obersten Landesjugendbehdérden im
Benehmen mit den in der USK beteiligten Verbanden der Computerspielwirtschaft
auf der Grundlage einer Vereinbarung der Obersten Landesjugendbehérden im
Sinne des 8 14 Abs. 6 JuSchG Standige Vertreter der Obersten

Landesjugendbehoérden bei der USK, nachstehend ,Standiger Vertreter” genannt.

§ 5 Jugendschutzsachverstandige

(1) Die Prufung erfolgt durch unabhangige Jugendschutzsachverstandige, soweit von

diesen Grundsatzen vorgesehen.

(2) Der Beirat ernennt die Jugendschutzsachverstandigen auf gemeinsamen
Vorschlag der Obersten Landesjugendbehérden und der in der USK beteiligten
Verbande. Die Ernennung erfolgt auf die Dauer von drei Jahren. Eine
Wiederernennung ist zulassig. Fur den Fall, dass Jugendschutzsachverstandige
gegen die Bestimmungen dieser Grundséatze verstof3en, kann ihre Ernennung

durch den Beirat widerrufen werden.

(3) Die Jugendschutzsachverstandigen sind so auszuwahlen, dass durch ihre
berufliche Erfahrung und durch ihre Ausbildung sichergestellt ist, dass ihre
Altersempfehlungen auf Fachwissen und Urteilsvermégen beruhen. Sie sollen
Erfahrungen im Umgang mit Kindern und Jugendlichen haben sowie tuber
umfassende Medienkompetenz verfiigen. Die Jugendschutzsachverstandigen
durfen nicht bei einem Wirtschaftsunternehmen im Bereich der Computer- und

Videospielindustrie beschéftigt sein.
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(4) Die Tatigkeit der Jugendschutzsachverstandigen ist ehrenamtlich, sie erhalten
eine vom Rechtstrager der USK festzulegende Aufwandsentschéadigung.

(5) Die Jugendschutzsachverstandigen sind verpflichtet, sich aktiv an der
Qualitatssicherung im Rahmen der USK zu beteiligen. Dem dienen in erster Linie
die mundlichen Verhandlungen im Kreis der Jugendschutzsachverstandigen, die
eigenen schriftichen Jugendentscheide und dariiber hinaus die speziellen

Weiterbildungsveranstaltungen der USK.

(6) Die Jugendschutzsachverstandigen bestimmen durch Wahl eine Sprecherin oder

einen Sprecher sowie dessen Stellvertreterin oder Stellvertreter.

8 6 Sichter

(1) Die Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter des Testbereichs der USK, nachfolgend
»oichter” genannt, erschlie3en das zu priufende Spiel in technischer und
inhaltlicher Hinsicht, prasentieren das zu prufende Spiel vor dem Prufgremium
oder im Falle des § 16 dem Standigen Vertreter, geben einen Gesamtiiberblick
Uber das Spiel und stellen alle jugendschutzrelevanten Inhalte ohne eigene

Bewertung vor.

(2) Der Beirat ernennt die Sichter auf Vorschlag der Geschaftsfihrung der USK. Fur
den Fall, dass Sichter gegen die Bestimmungen dieser Grundsatze verstol3en,

kann ihre Ernennung durch den Beirat widerrufen werden.

(3) Die Sichter sind so auszuwéhlen, dass ihre fachliche Kompetenz und personliche
Reife das erforderliche Mal3 an Zuverlassigkeit fur die vorzubereitenden und
durchzufiihrenden Prasentationen von Spielen garantieren. Sie durfen nicht fur
Wirtschaftsunternehmen im Bereich der Computer- und Videospielindustrie tétig
sein. Die Sichter sind im Rahmen ihrer Arbeit fir die USK zur Verschwiegenheit

gegenuber Dritten verpflichtet.

(4) Die Sichter erhalten ein umfassendes internes Regelwerk und eine spezielle

Einweisung in alle sich aus den Grundséatzen ergebenden Prifaspekte durch die

9

*e



0: USK Liethalngssoftware

USK. Dariber hinaus sind sie bezuglich der Vorbereitung und Ausgestaltung der
Spielprasentation nicht an Weisungen gebunden.

B. Prufausschisse

8 7 Einrichtung und Besetzung der Ausschiisse

(1) Far die Prufung im Hinblick auf die Vorbereitung der Freigabe und
Kennzeichnung von Computer- und Videospielen im Sinne des § 1 Abs. 1 durch
die Obersten Landesjugendbehdrden bestehen bei der USK Prifausschisse fur
das Regelverfahren gemalf § 13, fur das Berufungsverfahren gemal 8§ 14, fir das
Appellationsverfahren gemal? § 15 sowie Festlegungen fur besondere Verfahren
geman § 16.

(2) Die Prufung im Regelverfahren erfolgt durch vier Jugendschutzsachverstandige
und den Standigen Vertreter, der den Vorsitz fuhrt.

(3) Die Prufung im Berufungsverfahren erfolgt durch vier
Jugendschutzsachverstandige, die nicht im Regelverfahren mit der Prifung
befasst waren, sowie einen vom Beirat auf Vorschlag der Obersten
Landesjugendbehérden ernannten Vorsitzenden. Der Standige Vertreter nimmt

an der Prifung ohne Stimmrecht teil.

(4) Die Prufung im Appellationsverfahren erfolgt durch ein aus sieben Mitgliedern

bestehendes Prufgremium (Appellationsausschuss). Es besteht aus
1. dem oder der Vorsitzenden des Appellationsausschusses,
2. vier durch die Obersten Landesjugendbehérden benannten Mitgliedern sowie

3. zwei Jugendschutzsachverstandigen, die bislang am Priffall nicht beteiligt

waren.

10
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Der oder die Vorsitzende des Appellationsausschusses wird vom Beirat auf
Vorschlag der in der USK beteiligten Verb&nde ernannt. Er soll die Befahigung
zum Richteramt oder héheren Verwaltungsdienst haben. Er darf am Pruffall zuvor
nicht beteiligt gewesen sein. Die Mitglieder durfen nicht von der appellierenden
Obersten Landesjugendbehdrde benannt sein. Der Standige Vertreter und ein
von den in der USK beteiligten Verbanden benannter Vertreter nehmen an der

Prasentation und der Beratung teil.

8 8 Einberufung und Beschlussfassung

(1) Die Einberufung und Besetzung der Prufausschisse obliegt der USK. Im Hinblick
auf die Jugendschutzsachverstandigen soll die USK fir einen Zeitraum von

mindestens sechs Monaten im Voraus einen Einsatzplan erstellen.

(2) Die Mitglieder der Prufausschisse sind im Rahmen der gesetzlichen Vorschriften
und dieser Grundsatze in ihrer Pruftatigkeit unabhangig und nicht an Weisungen
gebunden. Die Beratung und Beschlussfassung in den Ausschissen ist

vertraulich.

(3) Die Prufausschisse sind nur in der in 8 7 vorgeschriebenen Besetzung
beschlussfahig. Ist eine Jugendschutzsachverstandige oder ein
Jugendschutzsachverstandiger an der geplanten Teilnahme kurzfristig gehindert,
so wird das Prufgremium durch Hinzuziehung einer oder eines leicht erreichbaren

Jugendschutzsachverstandigen erganzt.

(4) Der Vorsitzende leitet die Prifung (8 10 Abs. 3), formuliert die abzustimmenden
Fragen und bestimmt deren Reihenfolge. Die Prifausschiisse entscheiden mit
Stimmenmehrheit. Stimmenthaltung ist nicht zulassig. Der Vorsitzende stellt das

Abstimmungsergebnis fest.

8 9 Befangenheit

(1) Wird ein Mitglied eines Prufgremiums von einem Verfahrensbeteiligten wegen

Besorgnis der Befangenheit abgelehnt, halt ein Mitglied sich selbst fir befangen

11
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oder entstehen sonstige Zweifel, ob ein Mitglied an der Prufung mitwirken kann,
entscheidet dartiber das jeweilige Prifgremium ohne das betroffene Mitglied. Bei

Stimmengleichheit gibt die Stimme der oder des Vorsitzenden den Ausschlag.

(2) Die Ablehnung muss bis zum Beginn der Prifsitzung erklart und begrindet
werden. Nach diesem Zeitpunkt darf ein Mitglied nur abgelehnt werden, wenn die
Umstande, auf welche die Ablehnung gestutzt wird, erst spéter eingetreten oder
dem zur Ablehnung Berechtigten erst spater bekannt geworden sind und die

Ablehnung unverzuglich geltend gemacht wird.

(3) Die Entscheidung des Prufgremiums, durch die die Ablehnung fiir begriindet
erklart wird, ist nicht anfechtbar.

(4) Scheidet ein Mitglied aus einem der in Abs. 1 genannten Griinde aus, findet § 8

Abs. 3 Satz 3 entsprechende Anwendung.

C. Prifverfahren und Rechtsmittel

8 10 Allgemeine Verfahrensregeln

(1) Der Prufvorgang beginnt mit der Einreichung eines entsprechenden Priifantrags
und aller fur eine sachgemale Prifung erforderlichen Materialien durch den
Antragsteller. Fur den Prifantrag ist das von der USK im Einvernehmen mit dem
Standigen Vertreter hierfir bestimmte Antragsformular zu verwenden. Mit der
Unterschrift unter den Prufantrag erkennt der Antragsteller die im Antrag
aufgefuhrten Prufbedingungen und Verpflichtungen sowie diese Grundsatze
verbindlich an. Er verpflichtet sich damit zugleich, die Prifkosten nach Maf3gabe

der Kostenordnung der USK zu entrichten.

(2) Im Falle der unvollstandigen Einreichung der erforderlichen Materialien kann die
USK oder das Prifgremium den Priufantrag zurtickstellen, bis alle Unterlagen
eingetroffen sind, oder den Prifantrag ablehnen. Der Standige Vertreter kann

dem Antragsteller Auflagen zur Nachreichung erteilen. Die in Abs. 9 genannte

12
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Frist beginnt mit der Bestatigung der Vollstandigkeit der Prufunterlagen durch die
USK.

(3) Die Prufung besteht aus Prasentation, Beratung und Beschlussfassung. Sie ist
nicht 6ffentlich. Bei Prasentation und Beratung kénnen Personen, die als kinftige
Prufer vorgesehen sind, Mitglieder des Beirates, zuklnftige Sichter sowie
Vertreter der Obersten Landesjugendbehérden im Einzelfall zwecks Einarbeitung
an der Prifung auf Entscheidung des Vorsitzenden als Gaste teilnehmen. Bei

Prasentation und Beratung kann ein Vertreter der USK anwesend sein.

(4) Die Prasentation umfasst die Bekanntgabe der technischen Daten, der gestellten
Antréage und der sonstigen wesentlichen Umstande des Prifvorganges
einschliellich fruherer Prifvorgange durch einen Vertreter der USK, die
Prasentation des Spiels durch den Sichter sowie die Ausfihrungen des
Antragstellers oder anderer Anhdrungsberechtigter nach Maf3gabe dieser
Grundsétze.

(5) Bei der Beratung sind die Mitglieder des Prufgremiums, der Sichter und nach
besonderer Regelung in 8 7 Abs. 4 der Standige Vertreter sowie ein Vertreter der
die USK tragenden Verbande anwesend. Das Prufgremium kann jederzeit
entscheiden, eine Beratung unter Ausschluss von nicht stimmberechtigten

Anwesenden durchzufihren.

(6) Bei der Beschlussfassung sind die Mitglieder des Prufgremiums und nach
besonderer Regelung in 8 7 Abs. 3 Satz der stéandige Vertreter anwesend. Das
Prufgremium ist durch die Beantragung einer bestimmten Freigabe nicht
gebunden. Es kénnen — soweit diese Grundséatze nichts anderes vorsehen —

folgende Prufentscheide getroffen werden:
1. Empfehlung auf ,Freigegeben ohne Altersbeschrankung®,
2. Empfehlung auf ,Freigegeben ab sechs Jahren®,

3. Empfehlung auf ,Freigegeben ab zwdlf Jahren®,

13
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4. Empfehlung auf ,Freigabe ab sechzehn Jahren®,
5. Empfehlung auf ,Keine Jugendfreigabe®,

6. Empfehlung, kein Kennzeichen zu vergeben (Vermutung der

Jugendgefahrdung) oder

7. Empfehlung, eine gutachterliche Stellungnahme der Bundesprufstelle fur
jugendgefahrdende Medien einzuholen, um eine mogliche jugendgefahrdende
Wirkung auszuschlieRen (Zweifelsfall nach § 14 Abs. 4 Satz 3 JuSchG).

(7) In den Fallen des Abs. 6 Satz 3 Nr. 1 bis 5 kann das Prufgremium auf Vorschlag
des Standigen Vertreters im Regelverfahren (8§ 13) sowie in den Verfahren nach §
16 Abs. 1 Nr.3, Abs. 2 und Abs. 3 die Empfehlung an die Erfullung von Auflagen
knupfen. Bei Prifentscheiden unter Auflagen ist auch das Prifergebnis
festzustellen, das gelten soll, wenn der Antragsteller den Auflagen nicht
entspricht. Werden Anderungsauflagen vom Antragsteller akzeptiert, wird der
Prufentscheid erst dann wirksam, wenn der Antragsteller die geanderte Fassung
eingereicht und schriftlich versichert hat, dass die auferlegten Anderungen bei der
in Deutschland zur Veréffentlichung vorgesehenen Version enthalten sind und der
Standige Vertreter die Ubereinstimmung der durchgefiihrten Anderungen
bestatigt hat. Mit der unwiderruflichen Erklarung des Antragstellers, dass er die
Anderungsauflagen nicht akzeptiert, wird der Priifentscheid mit dem fir diesen

Fall festgestellten Prufergebnis wirksam.

(8) Der Antragsteller wird sofort nach Abschluss der Prifung Uber das Ergebnis und
damit die beabsichtigte Freigabeentscheidung des Standigen Vertreters nach
Wirksamkeit des Prifentscheids (8 21 Abs. 2) informiert.

(9) Die USK gewabhrleistet, dass eine Prifung in einem Zeitraum von maximal
funfzehn Werktagen durchgefuhrt wird. Der Antragsteller kann ein Eilverfahren
beantragen. In diesem Fall erfolgt eine Prifung des Priifgegenstandes innerhalb

von sieben Werktagen.
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(10) Sollte das Prufgremium die Empfehlung aussprechen, eine gutachterliche
Stellungnahme der Bundesprufstelle fir jugendgefahrdende Medien einzuholen,
um eine magliche jugendgefahrdende Wirkung auszuschlieRen (Zweifelsfall nach
8 14 Abs. 4 Satz 3 JuSchG), wird der Standige Vertreter mit dem Einverstandnis
des Antragstellers eine entsprechende Stellungnahme der Bundesprufstelle fur
jugendgefahrdende Medien einholen. Sollte der Antragsteller die Einwilligung

verweigern, bricht er damit das Prufverfahren ergebnislos ab.

8 11 Prufgegenstand

(1) Gegenstand der Prufung sind die in 8 10 Abs. 1 genannten Materialien, soweit sie
fur eine Veroffentlichung in der Bundesrepublik Deutschland vorgesehen sind.
Der Inhalt eines Bildtragers kann aus mehreren einzelnen Titeln bestehen
(Spielesammlung) oder neben dem Haupttitel zusatzliche Software enthalten.
Sind mehrere insoweit pruffahige Versionen eines Spiels auf dem Bildtrager
vorhanden, muss der Antragsteller unzweifelhaft erklaren, welche Version
Gegenstand der Prufung sein soll. Er muss zudem sicherstellen, dass die nicht

zur Veroffentlichung vorgesehenen Versionen nicht zuganglich sind.

(2) Gegenstand der Prufung mussen zur Veroffentlichung vorgesehene Versionen
sein. Wenn sich aus dem Testverfahren Hinweise zur Unvollstéandigkeit der

Version ergeben, gilt 8 10 Abs. 2 Satz 2 entsprechend.

(3) Samtliche Materialien, die Gegenstand der Prifung waren, verbleiben zur
Dokumentation der Prifung bei der USK. Die Unterlagen oder Teile davon
kénnen funf Jahre nach der Prifung mit Zustimmung des Standigen Vertreters

vernichtet werden.

(4) Bei Veroffentlichung des Prufgegenstandes in Deutschland ist der USK

umgehend ein Exemplar der Verkaufsversion zuzusenden.
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§ 12 Vertraulichkeit

(1) Die Mitglieder der Prifausschiisse sowie alle weiteren nach Mal3gabe dieser
Grundsatze an den Prifungen teilnehmenden Personen sind verpflichtet, Uber die
Prufobjekte, den Inhalt der Beratung sowie Uuber Stimmabgabe und

Stimmverhaltnis Stillschweigen zu wahren.

(2) Nach Ernennung haben die Mitglieder der Prifausschiisse sowie die Sichter eine
schriftliche Erklarung tber die Verschwiegenheitspflicht abzugeben. Der oder die
Vorsitzende des Prifausschusses weist nach MalRgabe dieser Grundsatze an
den Prufungen teilnehmende Personen auf die Verschwiegenheitspflicht hin.

8§ 13 Regelverfahren

(1) Ergibt sich aus dem Prifantrag, dass der Antragsteller eine Freigabe und
Kennzeichnung nach 8 14 Abs. 2 JuSchG begehrt und sind die Voraussetzungen

des 8§ 16 nicht gegeben, so findet das Regelverfahren statt.

(2) Der Antragsteller hat das Recht auf Anhérung wahrend der Prasentation (8 10
Abs. 4).

(3) Soweit kein Berufungsverfahren (8 14) eingeleitet wird, ist der Prifentscheid mit
Beendigung des Regelverfahrens wirksam.

(4) Sobald der Antragsteller schriftlich auf Rechtsmittel verzichtet, ist der

Prifentscheid wirksam.

8 14 Berufungsverfahren

(1) Gegen eine Entscheidung im Regelverfahren kdnnen der Antragsteller und der
Standige Vertreter Berufung unter Bezugnahme auf die Prifkriterien oder wegen

der Verletzung der Bestimmungen der Grundsatze einlegen.

(2). Die Berufung durch den Standigen Vertreter muss innerhalb von drei Werktagen

ab Mitteilung des Prifergebnisses an den Antragsteller schriftlich eingelegt
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werden. Die schriftliche Begriindung muss innerhalb von drei Werktagen nach
Einlegung der Berufung bei der Geschéftsstelle der USK eingegangen sein. Die
schriftliche Berufung durch den Antragssteller ist innerhalb einer Frist von zwei
Wochen nach Mitteilung des Prufergebnisses moglich und soll begriindet werden.
Die USK teilt die Berufungsbegriindung und gegebenenfalls den Jugendentscheid
des Regelverfahrens den Mitgliedern des Ausschusses mindestens drei Werktage
vor Sitzung des Ausschusses mit. Die gleiche Mitteilung ergeht unter Angabe des

Sitzungstermins an den Antragsteller und den Standigen Vertreter.

(3) Der Antragsteller und der Standige Vertreter haben das Recht auf Anhérung
wahrend der Prasentation (8 10 Abs. 4).

(4) Die Beteiligten konnen auch andere als die in der Vorinstanz geauf3erten

Argumente vortragen.

(5) Auf Berufung des Antragstellers darf die angefochtene Entscheidung nicht zu
seinem Nachteil ge&ndert werden.

(6) Bis zur Entscheidung tber die Berufung gilt der angefochtene Prifentscheid im

Regelverfahren als ausgesetzt.

(7) Das Berufungsverfahren ist innerhalb von zwei Wochen nach Einlegung der
Berufung abzuschlieRen. Uber das Ergebnis des Berufungsverfahrens informiert
der Standige Vertreter die Obersten Landesjugendbehérden und die USK die in
der USK beteiligten Verbande sowie den Antragsteller spatestens an dem auf den

Pruftag folgenden Werktag.

8 15 Appellationsverfahren

(1) Jede Oberste Landesjugendbehoérde sowie die in der USK beteiligten
Verbande im Einvernehmen mit dem Antragsteller kbnnen nach Abschluss des

Berufungsverfahrens eine erneute Prifung verlangen.

(2) Die zur Appellation Berechtigten missen gegenuber der USK innerhalb von

funf Werktagen nach der Ubermittlung des Ergebnisses des Berufungsverfahrens (§
17
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14 Abs. 6) schriftlich mitteilen, wenn sie erwagen, Appellation einzulegen

(Appellationsbegehren).

(3) Die Mitteilung des Appellationsbegehrens durch einen zur Appellation
Berechtigten gegentber der USK hat im Hinblick auf die Wirksamkeit des
Prifentscheids aufschiebende Wirkung. Die USK Ubersendet diesem den
Jugendentscheid des Regelausschusses und des Berufungsausschusses sowie den
Bericht des Sichters und ermdéglicht ihm die Einsichtnahme in alle Prufunterlagen in
den Raumen der USK innerhalb von maximal zehn Werktagen. Die Appellation kann
nur innerhalb von funf Werktagen nach der Einsichtnahme begriindet eingelegt
werden. Die Appellation ist schriftlich zu begriinden unter genauer Angabe, welche
Altersfreigabe gefordert wird. Nach einspruchslosem Ablauf der Fristen wird der

Prifentscheid wirksam.

(4) Der Antragsteller hat das Recht auf Stellungnahme und Anhérung wahrend
der Prasentation. Der Standige Vertreter und ein Vertreter der in der USK beteiligten
Verbande kénnen auf Wunsch der Mitglieder des Appellationsausschusses wahrend

der Présentation (8 10 Abs. 4) angehort werden.

(5) Das Verfahren ist nach maximal zehn Werktagen ab dem Tag des Einlegens

der Appellation abzuschliel3en.

(6) Nach der Entscheidung tber die Appellation oder Ablauf der Fristen ist eine

weitere Appellation nicht mehr maoglich.

§ 16 Besondere Verfahren

(1) Die Prufung zur Feststellung, dass ein Prufgegenstand
1. mit einem anderen bereits gekennzeichneten Prifgegenstand ganz oder im
Wesentlichen inhaltsgleich ist (Feststellung der Identitat nach Umsetzung auf

ein anderes Betriebssystem/Hardwareplattform oder der Inhaltsgleichheit einer

Spiele-Demo mit einer Vollversion),
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2. einem anderen bereits gekennzeichneten Prifgegenstand zugehort
(Feststellung der Produkterweiterung fur Add-On, Standalone), sodass die
bereits fur den anderen Prifgegenstand erteilte Alterskennzeichnung bestétigt

werden kann,

3. eine Spielesammlung ist, deren Einzeltitel bereits vollstandig durch die
Prufgremien der USK geprift wurden oder

4. im Hinblick auf den Spielinhalt, die Darstellungsform und die
Jugendschutzrelevanz (maximale Altersfreigabe: Freigegeben ab sechs

Jahren) bereits gepruften Titeln entspricht,

wird durch den Standigen Vertreter und einen Sichter durchgeftihrt. Lassen sich
diese Feststellungen nicht herbeiflihren, erfolgt eine Verweisung des
Prufgegenstandes in das Regelverfahren (8 13). Die USK informiert den

Antragsteller hiertber.

(2) Ausziige von Spielen und/oder bereits geprifte Vollversionen von Spielen
und/oder nichtspielbare Sequenzen, die im Verbund mit periodischen
Druckschriften vertrieben werden sollen (Besonderes Verfahren Heft-CD), werden

durch den Standigen Vertreter und einen Sichter gepruft.

(3) Nichtspielbare Sequenzen eines Computer- oder Konsolenspiels, z. B. fur
Prasentationen in der Offentlichkeit (Besonderes Verfahren Trailer) werden durch

den Standigen Vertreter und einen Sichter gepriift.

(4) Die Prufung zur Feststellung, ob ein Prifgegenstand mit einem durch die
Bundesprufstelle fur jugendgefahrdende Medien (BPjM) in die Liste nach §18
JuSchG aufgenommenen Tragermedium ganz oder im Wesentlichen inhaltsgleich
ist, wird vom Standigen Vertreter und einem Sichter durchgefihrt. In
Zweifelsfallen wird nach erfolgter vorheriger Zustimmung des Anbieters eine
gutachterliche Stellungnahme der BPjM eingeholt. Kommt BPjM zu dem
Ergebnis, dass eine Inhaltsgleichheit nicht gegeben ist, wird unverziglich ein

Regelverfahren nach § 13 eingeleitet. Stellt die BPjM die Inhaltsgleichheit mit
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einem in die Liste jugendgefahrdender Medien aufgenommenem Tragermedium
fest, erfolgt keine Kennzeichnung. Verweigert der Anbieter seine Zustimmung zu

einer Weiterleitung an die BPjM, bricht er damit das Prifverfahren ergebnislos ab.

(5) Die Beratung von Anbietern im Zusammenhang der Anbieterkennzeichnung im
Sinne des 814 Abs. 7 JuSchG fuhrt die USK ohne den Standigen Vertreter durch.

8 17 Form und Frist

(1) Soweit diese Grundsatze die Schriftform vorsehen, ist diese auch dann gewahrt,
wenn der USK die hierauf gerichteten Willenserklarungen der Berechtigten im
Wege der elektronischen Ubermittlung, insbesondere per Fax oder E-Mail-

Nachricht, tatséchlich zugehen.

(2) Die Fristen nach diesen Grundsatzen beginnen, soweit dies nicht anders geregelt
ist, am ersten Werktag nach der Ubersendung der entsprechenden Information
per elektronischer Ubermittlung und am dritten Werktag nach postalischer
Ubersendung. Im Falle der Fristversaumung findet § 32 des

Verwaltungsverfahrensgesetzes (VWV{G) entsprechende Anwendung.

§ 18 Kosten

Die Kosten der Téatigkeit der USK bestimmen sich nach den Regelungen in der
Kostenordnung der USK (KsO).

D. Prifung der Spiele

8 19 Prufung auf Freigabe fur Kinder und Jugendliche

(1) Die USK pruft mit Spielen programmierte Bildtréager darauf, ob die Voraussetzung
einer Freigabe und Kennzeichnung nach § 14 JuSchG gegeben sind und welcher

Altersgruppe sie zuganglich gemacht werden durfen.

(2) In Auslegung dieser Gesetzesvorschriften wird Folgendes festgestellt:
20
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1. Unter Beeintrachtigungen sind Hemmungen, Stérungen oder Schadigungen

zu verstehen.

2. Zu berlcksichtigen sind alle Beeintrachtigungen in Verbindung mit der
Gesamtwirkung des Spiels. Beeintrachtigungen kénnen sowohl vom Inhalt des

Bildtragers im Ganzen als auch von seinen Einzelheiten ausgehen.

3. Insbesondere Inhalte von Spielen, welche die Nerven Uberreizen, tbermafige
Belastungen hervorrufen, die Phantasie Uber Gebuhr erregen, die
charakterliche, sittliche (einschlief3lich religiose) oder geistige Erziehung
hemmen, storen oder schadigen oder sozialethisch desorientierend wirken,
konnen die Entwicklung von Kindern und Jugendlichen oder ihre Erziehung zu
einer eigenverantwortlichen und gemeinschaftsfahigen Personlichkeit

beeintrachtigen.

4. Ein Spiel darf fur eine Altersgruppe nur dann freigegeben werden, wenn es die
Entwicklung oder Erziehung keines Jahrganges dieser Altersgruppe
beeintrachtigen kann. Dabei ist nicht nur auf den durchschnittlichen, sondern
auch auf den gefahrdungsgeneigten Minderjahrigen abzustellen, Extremfalle

sind auszunehmen.
(3) Schwer jugendgeféahrdende Spiele, die

1. einenderin § 86, § 130, § 130a, § 131, § 184, 8§ 184a, § 184 b oder § 184c

des Strafgesetzbuches bezeichneten Inhalte haben,
2. den Krieg verherrlichen,

3. Menschen oder menschenahnliche Spielfiguren, die sterben oder schweren
korperlichen oder seelischen Leiden ausgesetzt sind oder waren, in einer die
Menschenwirde verletzenden Weise darstellen und ein tatsachliches
Geschehen wiedergeben, ohne dass ein Uberwiegend berechtigtes Interesse
gerade an dieser Form der Berichterstattung vorliegt,
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4. besonders realistische, grausame oder reil3erische Darstellungen
selbstzweckhafter Gewalt beinhalten, die das Geschehen beherrschen,

5. Kinder oder Jugendliche in unnatirlicher, geschlechtsbetonter Kérperhaltung

darstellen oder

6. offensichtlich geeignet sind, die Entwicklung von Kindern und Jugendlichen
oder ihre Erziehung zu einer eigenverantwortlichen und gemeinschaftsfahigen

Personlichkeit schwer zu gefahrden,

sowie Bildtrager mit Spielen oder Anteilen von Spielen, die in die Liste nach § 18

JuSchG aufgenommen sind, werden nicht gekennzeichnet (8 14 Abs. 3 JuSchG).

(4) Das gleiche gilt auch fur Spiele, die mit in die Liste jugendgefahrdender Medien
aufgenommenen Spielen im Wesentlichen inhaltsgleich sind oder bei denen die
Voraussetzungen fir eine Aufnahme in diese Liste vorliegen (814 Abs. 4
JuSchG).

§ 20 Jugendentscheide

(1) Das Ergebnis der Prufausschisse wird in einem Jugendentscheid festgehalten.
Der Jugendentscheid muss alle fir den Entscheidungsprozess des jeweiligen
Prufverfahrens relevanten Daten und Informationen des Prifobjektes enthalten,
insbesondere eine Beschreibung der wesentlichen Inhalte sowie die relevanten
Grinde fur die empfohlene Alterskennzeichnung. Bei Auflagen sind diese so
genau wiederzugeben, dass aufgrund der Angaben ihre Einhaltung Gberpruft

werden kann.

(2) Die Jugendentscheide werden durch ein Mitglied des Prufausschusses erstellt,
durch den Vorsitzenden oder die Vorsitzende autorisiert und durch den Standigen
Vertreter unterzeichnet. Nach Unterzeichnung werden sie dem Antragsteller
Ubersandt. Zur Sicherung eines einheitlichen Qualitdtsstandards des
Jugendentscheids kann der Standige Vertreter auf die Kompetenz der USK

zurtuckgreifen.
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(3) Dem Antragsteller und den Obersten Landesjugendbehérden ist binnen einer
Frist von hochstens sechs Wochen nach der Prifung ein Jugendentscheid
zugéanglich zu machen. Die Frist verkirzt sich auf finf Werktage, sofern einer der
Berechtigten gegen die Entscheidung des jeweiligen Prufgremiums ein
Rechtsmittel nach Maf3gabe der Grundsétze einlegt oder der Fall eines

Prufentscheids unter Auflagen gemal3 8§ 10 Abs. 7 eintritt.

(4) Die Jugendentscheide werden nicht veroffentlicht. Sie werden den Obersten
Landesjugendbehérden, den Jugendschutzsachverstéandigen sowie dem Beirat
zuganglich gemacht. Sie durfen nur zum internen Gebrauch verwendet werden.
Eine Weitergabe an Dritte erfolgt durch die USK nur im Ausnahmefall, nach
Veroffentlichung des Titels und im Einvernehmen mit dem Standigen Vertreter nur

zu wissenschaftlichen Zwecken.

§ 21 Ubernahme der Prifvoten durch die Lander

(1) Die Obersten Landesjugendbehdrden sind gemal § 14 JuSchG zustandig fur die
Entscheidung Uber die Freigabe und Kennzeichnung von mit Spielen
programmierten Bildtragern, die Kindern und Jugendlichen in der Offentlichkeit
zuganglich gemacht werden sollen. Sie bedienen sich gemanR Vereinbarung der
Lander Uber die Freigabe und Kennzeichnung von Spielen der Priftatigkeit der

Ausschisse der USK als gutachterlicher Stelle.

(2) Die Prufentscheide der Ausschiisse werden nach ihrer Wirksamkeit durch den
Standigen Vertreter als eigene Entscheidungen der Obersten

Landesjugendbehdrden tlbernommen.

8 22 Fremdsprachige Spiele

(1) Fremdsprachige Spiele, die fur Kinder und Jugendliche freigegeben werden
sollen, sind in der Fassung vorzulegen, in der sie in der Bundesrepublik
Deutschland veroffentlicht werden sollen. Deutschsprachige Untertitel oder eine

zum Prufzeitpunkt schriftlich vorliegende Ubersetzung kénnen als deutsche
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Sprachversion des Spiels akzeptiert werden. Gleiches gilt fir die Elemente nach §
10 Abs. 2 Nr. 3 und 4.

(2) Sollten zum Prufzeitpunkt die zur Veroffentlichung beabsichtigte deutsche
Sprachversion noch nicht vorliegen, kann das Prifgremium fremdsprachige
Versionen akzeptieren, so lange Jugendschutzaspekte davon offensichtlich nicht
bertihrt werden. Sollten sich Hinweise auf eine erhdhte Jugendschutzrelevanz der
Veroffentlichung ergeben, so verpflichtet der Standige Vertreter den Antragsteller
zur Nachsendung der deutschen Sprachversionen durch eine Auflage nach § 10
Abs. 2 Satz 3.

§ 23 Veroffentlichungen der Prifergebnisse

(1) Zum Zwecke der Information und Aufklarung ist die USK unter Bertcksichtigung
davon abweichender Regelungen generell berechtigt, nach der Prifung folgende

Informationen Uber den Titel in der Prifdatenbank auf www.usk.de zu publizieren:
- Name des Titels

- USK-Nummer

- Antragsteller

- Betriebssystem/Plattform

- Sprachversion

- Datum der Prifung

- Erteilte Kennzeichnung/Prifergebnis gemal JuSchG

- Genre

(2) Generell wird jedes Ergebnis einer Prifung in der Prifdatenbank auf www.usk.de
veroffentlicht. Der Antragsteller kann die USK auf dem Antragsformular

verpflichten, die Tatsache und das Ergebnis der Prifung bis auf seinen Widerruf
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vertraulich zu behandeln. Die Vertraulichkeit endet fur die USK spéatestens mit der

Veroffentlichung des Prifgegenstandes auf dem deutschen Markt.

E. Inkrafttreten

8§ 24 Ausfuhrungs- und Verfahrensbestimmungen

(1) Einzelheiten und Formblatter zu den vorstehenden Bestimmungen kénnen durch
Ausfuhrungs- und Verfahrensbestimmungen von der USK-Geschéaftsfihrung im

Einvernehmen mit dem Standigen Vertreter geregelt werden.

(2) Die USK-Geschéftsfuhrung und die federfuhrende Stelle der Obersten
Landesjugendbehérden werden ermachtigt, im Rahmen von zeitlich befristeten
Modellversuchen abweichende Verfahrens- und Prifgrundsatze zu vereinbaren.
Nach Ablauf der Modellversuche hat die USK-Geschaftsfuhrung in Abstimmung
mit den Obersten Landesjugendbehdrden den Beirat tiber die Ergebnisse zu
unterrichten und ihm gegebenenfalls Anderungsvorschlage dieser Grundsatze

vorzuschlagen.

§ 25 Inkrafttreten

Diese Fassung der Grundsatze tritt am 01. Februar 2011 in Kraft.
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